
Heimmannschaft  H   -   Gastmannschaft  G

H = G =

H

G Kegel SP Kegel SP Kegel SP Kegel SP Kegel SP MP Kegel SP MP

H1
__ __ __

G1
__ __ __

H2
__ __ __

G2
__ __ __

H3
__ __ __

G3
__ __ __

H4
__ __ __

G4
__ __ __

   Bestätigung Spielergebnis / Unterschriften __ __ __ __

   Mannschaftsleiter Heim: __ __

   Mannschaftsleiter Gast: __ __ __ __

   Verteiler: Original an den Kreissportwart, Kopien an die Mannschaftsleiter (2) __ __ __ __

Heim Gast

Sudden Victory (SV)

Satzpunkte

MP Gesamt

Gesamtkegel / MP

MP aus Duellen

SV nur bei                  

3:3 MP und 8:8 SP

Datum:    

Spielzeit:    

Wettspielort:    Schwarzakreis KKV-Pokal
W e t t s p i e l p r o t o k o l l

Sudden Victory:  Es spielen die letzten Starter (Spieler 4) der beiden Mannschaften (bei Vierbahnanlagen die, die zuletzt auf den 

Bahnen 1 und 2 gespielt haben). Die Bahnen werden ausgelost. Es werden im Wechsel 3 Wurf ins volle Bild gespielt

(1. Wurf linke Bahn, 1.Wurf rechte Bahn, 2. Wurf linke Bahn, 2.Wurf rechte Bahn, 3. Wurf linke Bahn, 3.Wurf rechte Bahn). Der Spieler mit der höheren Kegelzahl nach 3 Wurf ist der Gewinner. Besteht Kegelgleichheit erfolgt 

ein Bahnwechsel und die nächsten 3 Würfe werden wie o.a. gespielt. Das ganze wird wiederholt bis zur Entscheidung.

Durchgang 1 Durchgang 2 Durchgang 3 Durchgang 4

Spiel-Nr.:    


